1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes—Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika Kar

1.3 Intézet Magyar Matematika es Informatika Intézet
1.4 Szakterulet Szamitdgépek és informacio-technoldgia
1.5 Képzési szint Alapképzés

1.6 Szak / Kepesités Informéaciomérnoki (magyar nyelven)

2. A tantargy adatai

2.1 Atantargy neve (hu) | Web-programozas

2.2 Az elbadasért felelds tanar neve

Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.3 A szeminariumért felelGs tanar neve Dr. Sulyok Csaba, egyetemi adjunktus

2.4 Tanulmanyi ey 2 (2.5 Félév

4 |2.6. Ertékelés vizsga |2.7 Tantargy Kotelezd -
modja tipusa szaktargy

2.8 A tantargy kodja | MLM5015

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam

4 melybd6l: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labor | 2

3.4 Tantervben szerepl6 ossz-Oraszam| 56 | melybdl: 3.5 el6adas| 28 | 3.6 szeminarium/labor | 28

A tanulmanyi id6 elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozéasa 17
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 17
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozasa 32
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) -
Vizsgak 3

Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 69

3.8 A félév Ossz-Oraszdma 125

3.9 Kreditszdm 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi ¢ Nincs

4.2 Kompetenciabeli e Alapvet6 halozati ismeretek

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas e Videoprojektorral és tablaval felszerelt eldadoterem, megbizhato
lebonyolitasanak feltételei haldzati csatlakozasi lehetdséggel
5.2 A szeminarium / labor o Szamitégépekkel és meghizhat6 vezeték nélkiili halézattal felszerelt

lebonyolitasanak feltételei

laborterem, hordozhat6 szamitogépek aramellatasi lehetdsége legyen
biztositva.

6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak




o Cl1.1 A programozasi paradigmak ¢és a specifikus nyelvi mechanizmusok megfeleld leirasa,

:g valamint a szemantikai és a szintaktikai vonatkozasok kozotti kiilénbség meghatarozasa

_§ C1.3 Megfelel6 forraskod fejlesztése egy ismert programozasi nyelvben és a komponensek

é’_ egységes tesztelése adott tervezési specifikéacid alapjan

S C6.5 Szamitdgépes halozati projektek készitése
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CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos terilethez
;c_f = valo felel6sségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a
L2 szakmai etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval
ﬁ *;i CT3 Hatékony modszerek és technikék hasznalata tanulésra, informéacidszerzésre, kutatasra
§ e és a tudasszerzesi kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek vald
o 0 o L7 1.7 1

= X megfelelésre, romén és egy nemzetkozi nyelven torténd kommunikaciora

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e A web-programozassal kapcsolatos legfobb ismeretek és szerver
célkitlizése illetve kliens oldali technol6giak megismertetése

7.2 A tantéargy sajatos e Az internet és a vilaghalé miikodésének megértése és a HTTP
célkitlizései protokollal kapcsolatos ismeretek elmélyitése

e Néhany alapvetd, modern web-programozasi technoldgia elsajatitasa a
hallgatok altal: Html5, JavaScript, Node (MEAN stack), Ajax, Java EE

e Kiilonb6z6 komplexitasu web-alkalmazasok tervezésének és
implementalasanak elsajatitasa a fent emlitett technoldgiak
segitségével

e Az internetes alkalmazésokkal kapcsolatos biztonsagi problémak és
ezek megoldasanak az elsajatitasa

8. A tantargy tartalma

8.1 Eldadas Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. Web-programozas alapjai magyarazat,
- Azinternet és a vilaghalo fogalma vetités,
- A Hittp protokoll szemléltetés
- Standardok és Specifikaciok példak
segitségével
2. Statikus weboldalak, Hypertext Markup Language magyarazat,
- HTML rovid torténete vetités,
- Alapvet0 szintaxis, szabalyok, legfontosabb elemek bevezetése | szemléltetés
- Egyszer( statikus weboldalak készitése példak
- Bongészok sajatossagai, HTML oldalak megjelenitése és segitségeével
validalasa

3. Cascading Style Sheets
- CSSalapok
- CSS3 ujdonsagok




Sass, Less és ezeket tamogato eszk6zok

4. Dinamikus weboldalak Javascript magyarazat,

- Javascript alapjai vetites,

- Document Object Model szemléltetés

- Bongészok fejlesztdi konzolja és a lokalis tarolok példak
segitségével,
parbeszéd

5. Szerver oldali technoldgiak bevezetd magyarazat,

- A Node runtime vetités,

- Express web-szerver szemléltetés

- Node.js szerver oldali modularis komponensek példak

- MEAN stack segitségével

6. Szesszio kezelés, hitelesités és felhatalmazas magyarazat,

- Szesszidkezelés megvalositasai vetites,

- Hitelesitési mechanizmusok szemléltetés

- Alapvetd html, szesszi6 alapu és JWT hitelesités példak
segitségével

7. Biztonsagi megfontolasok magyarazat,

- Weboldalak sebezhetésége vetités,

- Kiilonb6zé gyakori tamadasi formak ismertetése szemléltetés

- Alapvet6 szabalyok a védekezés érdekében példak

- Kisegit6 programkonyvtarak segitségevel,
parbeszéd

8. Aszinkron kérések és html5 Gjdonsagok magyarazat,

- Ajax vetités,

- Html5 offline oldalak szemléltetés

Formkezelés és validalas példak
segitségével

9. Egyéb Kkliens oldali keretrendszerek magyarazat,

- Jquery vetites,

- Bootstrap szemléltetés

- Modernizr, polyfills példak
segitségével,
parbeszéd

10. Java szerver oldali web-technol6giak magyarazat,

- Java servletek és servlet container-ek vetités,

- Szervletek életciklusa, inicializilasa és létrehozasa szemléltetés

- IDE tamogatas példak
segitségével,
parbeszéd

11. Java Server Pages magyarazat,

- Jsp — Servlet megfeleltetés vetités,

- Scriptletek szemléltetés

- JSTL nyujtotta lehet6ségek példak
segitségével,
parbeszéd

12. Spring keretrendszer magyarazat,

- A Spring keretrendszer felépitése vetités,

- Spring Boot szemléltetés

- Spring MVC példak

segitségével,
parbeszéd




13. Single Page alkalmazasok (SPA) magyarazat,
AngularJS és Angular2 alapok vetités,
szemléltetés
példak
segitségevel,
parbeszed
14. Hibakeresés és teljesitmény optimalizalas magyarazat,
- Javascript debug eszkdzok vetites,
- Profiling szemléltetés
- SEO példak
segitségevel,
parbeszéd
Konyvészet
1. Robert W. Sebesta, Programming the World Wide Web, 6/E,
Addison-Wesley, 2011
2. Antal Margit, Java alapu webtechnoldgiak (Java Web
Programming), Cluj-Napoca, Scientia, 2009
3. Boian F. M., Programare distribuita in Internet; metode si
aplicatii. Ed. Albastra, Microinformatica, Cluj, 2005
4. Boian F. M., Boian R. F., Tehnologii fundamentale Java pentru
aplicatii Web. Ed. Albastra, Microinformatica, Cluj, 2005
5. Marty Hall and Larry Brown, Core Web Programming, Sec.
Ed. Prentice Hall, 2001
6. Marty Hall and Larry Brown, Core Servlets and JavaServer
Pages, Sun Microsystems Press, 2004 (Free Online Version of
Second Edition - http://pdf.coreservlets.com/)
8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek

1. Statikus weboldalak készitése

2. Dinamikus weboldalak készitése

3. Szerver oldali komponens bevezetése hitelesitéssel

4. Felhatalmazas, adatbazis hozzaférés és formkezelés

5. Java alapu szerver oldali komponens fejlesztése

6. Projekt bemutatasa

Kdnyvészet
1. Wa3Schools Online Web Tutorials, http://www.w3schools.com
2. Node.js hivatalos oldala — https://nodejs.org
3. Java EE - http://docs.oracle.com/javaee/
4. Spring home page — http://spring.io
5. Spring boot home page — http://spring.io/projects/spring-boot

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ

munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tematikaja nagy atfedést mutat az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott

hasonlo tematikaja tantargyak tartalmaval.

e A tananyagok kidolgozéasa a nemzetkdzileg legelismertebb szerzék munkai alapjan tortént, az ajanlott
konyvészet szintén a terllet legrelevansabb munkai alapjan van dsszeallitva.



http://www.pearsonhighered.com/educator/product/Programming-the-World-Wide-Web/9780132130813.page
http://pdf.coreservlets.com/
http://pdf.coreservlets.com/
http://pdf.coreservlets.com/
http://spring.io/

e A tantérgy keretein belll oktatott témak sziikségesek a szoftverfejleszt6i iparban torténd
elhelyezkedéshez, a cégek elvarjak az ilyen jellegii ismereteket.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa

10.1 Ertékelési kritériumok

10.2 Ertékelési modszerek

10.3 Aréanya a végso

jegyben
10.4 El6adas Vélasz helyessege Raévid teszt kurzusonként 25%
(T)

Webprogramozassal irasbeli vizsga (V) 20%

kapcsolatos alapfogalmak

ismerete és ezek

alkalmazésa
10.5 Szeminarium / Labor| Program helyessege, Labor-hazifelafdatok (L) 35%

hatarido betartasa, feladat

bemutatésa

Labor idején megoldott, Pluszpontok

helyesen mikodo (pluszfeladatok,

program, bittologatok bittologatok, nem tanult

eldadas/részvétel, nem webtechnoldgiak

tanult web-technologiak hasznélata) (PP)

alkalmazésa a projektben

A tanult web-technoldgiak | Web-projekt (P) 20%

helyes hasznélata

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Az atmend jegy feltételei:

o elméleti vizsgan (V) elért min. 20 pont (a lehetséges 40-bol)
e min. 20 pontot érd, miikdo projekt
e nincs 2-nél tobb indokolatlan, laborérakrdl val6 hianyzas

vizsgajegy > 5, ahol vizsgajegy=| (T+L+V+P+PP)*0.05 |

Kitoltés datuma

2022.04.04.

Eloadas felelose

Dr. Sulyok Csaba
egyetemi adjunktus

Az intézeti jovahagyas datuma

2022.04.04.

Intézetigazgato

Szeminarium felel6se

Dr. Sulyok Csaba
egyetemi adjunktus

Dr. Andras Szilard, egyetemi docens




